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大阪アミューズメントメディア専門学校 専門課程 ２０１８年度自己評価表 
 

 

１．学校の教育目標 

（教育理念） 

「個性」を磨き、「才能・能力」を高め「技術」を身に付ける。 

仕事として、ゲーム、アニメ、マンガ、声優などのエンタテインメント分野に関わる上で大切な要素

を持った人材を育成・輩出する。そして、ゲーム・アニメ・マンガなどのエンタテインメント業界の

発展に寄与する。 

◇学生にとって将来につながる有意義な学校であること 

◇業界にとって信頼できる人材育成機関であること 

 

（教育目標） 

 仕事としてゲーム、アニメ、マンガ、声優などのエンタテインメント分野に関わる上で大切な要素を

持った人材を育成・輩出する。その為に、ゲーム・アニメ・マンガ・声優分野の専門教育に置いては、

基礎力、応用力、実践力、を身につけるカリキュラムを構築し、専門知識や技術を習得します。また、

人間力の育成・向上に重要なこの時期、社会生活において必要となる常識・社会性はもちろん、豊かな

コミュニケーション力・自己表現力といった社会適応力を、専門教育を通して身につけていきます。 

 

 

２．本年度、重点的に取り組んできた課題。目標や計画。 

□教育理念の確認。ならびに学校運営の基本制度の点検 

  教育理念の再確認 

  育成人材像の明確化 

□学生の学習到達度の確認と把握 

  教育活動における指標設定の確認と評価 

  学修成果の認定について 

□出席率の向上。進級／卒業率の向上 

  学習意欲の喚起と出席率の向上。進級・卒業率の向上へ向けて。 

□教育環境の整備 

□財務状況、学生募集状況 

□その他 

  法令の遵守、コンプライアンス。社会貢献。国際交流、など。 

 

３．評価項目の取り組み状況と達成度の判定 

判定結果について （詳細は別紙） 


